O impacto da tecnologia da informacéo nas bibliotecas

Resumo

Este artigo tem por objetivo mostrar os impactos
causados nos servicos de bibliotecas universitarias
com o advento da Tecnologia da Informacéo (T. 1.).
Além disso, procura-se confrontar os dilemas e os
desafios enfrentados pelo bibliotecario nesse mundo
globalizado, enfrentando o desafio de romper as
barreiras criadas pela nova “sociedade da informagao”
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Introducao

O tema o impacto da tecnologia da informacéo nas
bibliotecas universitarias nos faz refletir sobre um
conjunto de possibilidades e caminhos que se abrem.
Com o passar do tempo, o homem tem encontrado
diferentes formas para expressar seus desejos e
emocOes através da linguagem escrita. Desde os
primérdios, quando ele se utilizava das paredes das
cavernas, até o momento do surgimento do papel,
muitas foram as formas utilizadas para este fim,
havendo cada vez mais um aprimoramento das formas
de comunicacéo.

Nos dias atuais, com o advento da tecnologia da
informacéo, o meio eletrénico passou a ser a mais nova
forma de expressao existente. A informacgéo passou a
ser guardada em maior quantidade em um menor
espaco e a um custo muito reduzido. As novas
tecnologias da informagéo trouxeram uma revolugéo,
principalmente, no que diz respeito ao acesso e a
disseminacéo da informacao. ‘

As facilidades que a T. |. pode trazer fazem com que
cada vez mais o bibliotecario possa dispor de mais
tempo para executar sua principal atividade que € o
atendimento ao plblico. Hoje em dia, o acesso a
informac&o esta muito facilitado, mas & preciso alguém
para gerenciar esse acesso, para que ndo haja perda
de tempo, por parte do usuario, e para que a
informagéo acessada seja de qualidade, além de que
cabe a esse profissional o acompanhamento aos
usuarios no uso dessas novas tecnologias.
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Novo cenario

Com a introdugdo do meio eletrdnico, muitas pessoas
surgiram com a “idéia” de que o papel, como forma de
expressar a linguagem escrita, seria extinto, onde se
pressupunha que, com a nova tecnologia, o papel seria
um item descartavel, mas o tempo tem mostrado que
isso ndo ocorreu g, provavelmente, nunca ocorrera, de
acordo com Gates(1995, p.145 ) “O papel estara
conosco indefinidamente, mas sua importancia como
meio de encontrar, preservar e distribuirinformacoes ja
esta diminuindo”

Uma das maiores revolugbes advindas com o
surgimento da tecnologia da informacéo, foi a Internet
que "é um conjunto de redes de computadores
interligadas pelo mundo inteiro” (Cyclades). Ela tem
como principal vantagem a facilidade com a qual é
possivel se comunicar e trocar informacdes. Através
da internet, comegou a se utilizar a tecnologia do
hipertexto, através do qual é possivel “navegar” por
essa rede, entre paginas diferentes utilizando-se
apenas de “cliques”. Segundo Tanembaum (1997, p.
778)

“A internet é uma vasta colegdo mundial de documentos,
geralmente chamados de péaginas. Cada pagina pode conter
links (ponteiros) para outras paginas relacionadas em qualquer
lugar do mundo. Os usuarios podem seguir um link (por
exemplo, dando um clique sobre ele), que os leva até a pagina
apontada”

Com a utilizacdo dessa tecnologia, houve uma
revolugdo na forma de se organizar e acessar 0s
dados, tornando-a uma ferramenta imprescindivel.
Cada vez mais, temos novas formas de armazenar
informacgdes, eletronicamente, e constantemente vem
sendo reduzido o tamanho desses componentes e
sendo aumentada a sua capacidade de
armazenamento. Com a popularizacéo e a utilizac8o
em massa dessas ferramentas, tem havido um
decréscimo dos pregos, tornando-as viaveis
economicamente.

O processo de mudanca do formato impresso para o
formato eletrénico gera modificagbes em todos os
envolvidos na producgéo, disseminac&o e utilizacdo de
informacdes. Essa situacéo tem feito com que muitos
cientistas passem a sugerir que os artigos, sejam
disponibilizados gratuitamente. Esse esforco ja pode
ser comprovado, através de alguns casos. Como
exemplo, podemos destacar a Public Library of



Science, cujo objetivo é prover gratuitamente um
arquivo eletrdnico de artigos revisados na éarea de
ciéncias biolodgicas.

Mudanca - “omedo donovo”

Muitas vezes a T. |. assusta, seja por medo do novo, ou
por medo das mudangas que ocorrerfo com o advento
da mesma. O que é necessario atentar é o fato de que
cada situagdo tem caracteristicas Ulnicas e cada
pessoa tem formas diferentes de encarar a forma como
as mudangas ocorrem na sua vida. Infelizmente, a
tecnologia de informacéo €, na visdo de alguns, a
panacéia para fodos os problemas das empresas e,
por isso mesmo, tem sido tratada com reserva e
ceticismo por outros (Graeml, 2000). A T. |. assusta,
principalmente, porque evidencia uma mudanca e é
comum ao ser humano o medo de mudar. Segundo
Martins&Magalhées (1999, p. 47-48):

A mudanga representa uma ameaca as pessoas, pois ela
implica em perda (o abandono de alguma coisa familiar e
previsivel). Significa incerteza (¢ o movimento do conhecido
para o desconhecido). Significa também dissolugdo de
identidade (valores e crengas do passado terdo que ser
destruidos e substituidos por outros). Além disto a mudanca
viola os planos inconscientes que foram feitos durante outras
fases da vida, especialmente na infancia, e que causam a
sensagéo de ter frustrado um compromisso consigo préprio.
Esse processo psicoldgico ocorre ao nivel de individuo, mas
como toda mudanca social passa pela decisdo individual, tem-
se como conseqiéncia a paralisacéo e a resisténcia as
mudangas em todos os subsistemas sociais, principaimente ao
nivel das organizagdes formais.

Para poder implantar determinadas mudancas, é
necessario primeiro criar-se um caminho, que n&o
afronte, diretamente, a cultura das pessoas que nela
estéo envolvidas, evitando, assim, que as mudancas
nédo sejam bem aceitas, o que influenciaria
negativamente a sua implantagéo e 0 seu sucesso.

Apesar. desse medo, comum ao homem moderno,
estamos vivendo em uma sociedade mutante, onde
existe uma necessidade de se adaptar rapidamente as
mudancas que ocorrem para poder sobreviver nesse
novo ambiente.

Publicacoes eletronicas

A mudanc¢a do formato impresso para o formato
eletrbnico gera um conjunto de mudangas que, muitas
vezes, ndo é percebido rapidamente, mas que faz com
que se mude totalmente a forma de trabalho da
biblioteca e de todos os envolvidos no processo de
criacdo e distribuicdo das publicacées.

A seguir, s8o citadas algumas vantagens e
desvantagens do uso dessas publicagbes 'nas
bibliotecas.

Vantagens

® Armazenamento Existe um menor gasto de espaco
para armazenar esse tipo de publicacao, e é possivel
criar copias de seguranca das mesmas, com maior
facilidade.

*Multimidia E possivel aproveitar a capacidade
multimidia (recursos audiovisuais) que uma publicagéo
possa vir a oferecer.

eDisseminacéo E possivel atender aos usuéarios sem
a necessidade fisica do mesmo, bastando que o

usuario esteja cadastrado e tenha um computador com
acesso a rede mundial de computadores.

Desvantagens

°Barreiras Culturais Muitas pessoas, ainda s&o
resistentes ao uso da leitura de publicacdes na tela do
computador.

°Barreiras econémicas Para disponibilizar esses
recursos para o usuario é necessario um investimento,
em equipamentos para consulta por parte dos
usuarios.

O bibliotecario
Assim como em outras profissdes a profissdo do
bibliotecario tem passado por grandes modificacdes,
no mundo globalizado.

Muitas vezes, esse profissional tem sido considerado
uma figura decorativa no ambito da biblioteca, estando
ali, apenas, por tradigéo. Isso faz com que néo seja
percebido o seu verdadeiro valor. Apesar do
bibliotecario ter consciéncia dessa situagéo, ele acaba
se enquadrando nesse roétulo criado, seja por
dificuldade de adaptag&o as novas tecnologias ou por
medo de deixar de ser necessario.

O novo profissional da informagdo tem que estar
constantemente atualizado e ter um dominio no uso
das novas tecnologias de comunicacdo, além do
dominio no tratamento e gerenciamento da
informagdo. Existe a necessidade de que esse
profissional seja inovador, esteja sempre procurando
novas formas de executar melhor o seu trabalho, e seja
também flexivel, ndo impondo barreiras as mudancas
que venham a surgir com o uso das novas tecnologias.
O bibliotecério também necessita ser um pesquisador
para poder ter condigdes de trabalhar na selecéo e
aquisicdo de materiais para a biblioteca, além de ter
condi¢cdes de administrar uma biblioteca e saber lidar
como usuario. Segundo Lancaster (1996, p. 1):

“Pode-se considerar o funcionamento da biblioteca como se
fosse essencialmente um casamenio entre os recursos
informacionais e o pessoal : O sistema consiste principalmente
em recursos informacionais e pessoas treinadas na utilizagao
desses recursos para beneficio dos usuérios.”

Concluséo

As mudangas ocorridas com o advento da T. |. abriram
novos caminhos para o Bibliotecério. Aformacéo desse
profissional passou a ser mais completa e complexa,
destruindo o mito de “"Guarda-livros”, que ainda lhe é
atribuido, e passando a atuar como um “Gestor da
informacéo”

E necessario que as bibliotecas universitarias passem
a utilizar, todo o potencial que a tecnologia da
informacdo pode disponibilizar, trazendo cada vez
mais facilidades para o usuario.

Na nossa atual “Sociedade da Informacdo”, &
necessario uma biblioteca que disponibilize meios para
a busca de informagdes atualizadas e de forma &gil e
que tenha um profissional qualificado, que possa
auxiliar o usuario nas suas pesquisas, ajudando a
filtrar a enorme gama de informagdes existentes, pois
cada vez mais o usudrio necessita de respostas




rapidas, precisas e direcionadas para a resolugéo de
seus problemas
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Resumo

Ensino de inglés para criancas ainda na primeira
infancia abordando "as técnicas, o embasamento
tedrico segundo as teorias de Piaget, Vygotsky e
Krashen ressaltando as vantagens e os cuidados que
devem ser tomados para que haja um aprendizado
satisfatorio.

Palavras - Chaves
Ensino de ldiomas. Inglés para 12 infancia.

Introducgao

Qualquer pai ou mae se derreteria ao ouvir seu filho,
gue pede leite ao deitar, ou que ainda esta nas fraldas,
falando inglés. O aprendizado de uma lingua
estrangeira para criangas, na primeira infancia (4 a 6
anos), é ainda um tema inovador nas mesas redondas
dos congressos de ensino de inglés e salas de chat da
Internet patrocinadas pelas editoras.

A inovagdo estd em utilizar somente a lingua
estrangeira sem nenhuma interferéncia da lingua
materna, no caso a lingua portuguesa. As aulas s&o
[idicas com énfase nas artes, como pintura, teatro e
musica. Além disso, técnicas de ensino de idiomas
como TPR (Total Physical Response), Realia, entre
outras, sdo empregadas.

Técnicas para ensino e suas

fundamentacoes tedricas.

Como dito anteriormente, a TPR é uma técnica
aplicada e muito eficaz. Na aplicagdo da TPR, o aluno
& motivado a movimentar o corpo como resposta ao
estimulo que recebe do professor, seja ele através da
musica ou .da representacdo de uma historia.
Exemplos significativos s8o as musicas “Cabeca,

ombro, joelho e pé...” e “Cai, cai baldo aqui na minha

mé&o...", onde a crianga aponta as partes do corpo ao
cantar.

Esta teécnica faz com que a crianga faga uma relagéo
entre 0 som e o significado ou entre o “signo” e o
“significante”. O que é fundamental para criangas desta
idade que ainda estdo nafase Pré operacional do
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desenvolvimento cognitivo de Jean Piaget. Criancas
neste estagio de desenvolvimento expressam sua
inteligéncia através de “simbolos”, da linguagem e
desenvolvem aimaginacdo e a memoria.

Uma outra técnica aplicada é a Realia, quando s3o
utilizados objetos concretos para apresentar um
vocabulario novo. Esta técnica permite que a crianca
possa “tocar” o vocabulario. E algo concreto, pois
ainda nesta idade o raciocinio abstrato ndo esta
desenvolvido. Esta técnica faz com que desperte o
interesse e a curiosidade da crianca de descobrir o
novo, neste caso o inglés. Esta motivagdo para a
descoberta do aprendizado é um dos principios
fundamentais da teoria construtivista de Jean Piaget.

Alem disso, esta experiéncia proporciona & crianca a
oportunidade de brincar e ter uma sensagao prazerosa
durante a apresentagdo do vocabulério. Esta
associagéo de prazer e o inglés é fundamental para
que n&o haja barreiras (affective filters) contra o
idioma.

Ainfluéncia do ambiente é de grande relevancia pois a
crianga & exposta a todo tempo aos estimulos “inputs”
mesmo que ela ndo tenham consciéncia disto. Esta
teoria desenvolvida por Krashen consiste que o
aprendizado ideal ocorre em ambientes da lingua e da
cultura estrangeira onde a crianga é exposta ao “input”
fingliistico. Portanto, o ambiente de sala de aula. deve
ser claro, bem colorido e que tenha elementos culturais
da lingua inglesa como por exemplo a bandeira,
figuras de plantas e animais encontrados nos paises
de lingua inglesa como o canguru, a “maple tree”
(arvore simbolo do Canada) e apresentar as datas
comemorativas como o “halloween”, “St. Patrick's day”
entre outras que sdo caracteristicos da cultura
inglesa. Isto deve ser apresentado de forma adequada
ao nivel da crianc¢a tendo o cuidado de néo apresentar
materiais ou informacdes que estejam muito além do
nivel da crianca.

N&o obstante toda a interagédo entre a crianca e o
ambiente, ou entre a crianga e a professora e o
convivio com outras criangas também é parte
importante deste processo de aprendizagem. De
acordo com Vygotsky, todas as atividades cognitivas
basicas do individuo e as formas de estruturar o
pensamento esta diretamente influenciada pelo




ambiente em qual a crianca estd inserida. Neste
processo de desenvolvimento cognitivo, “a linguagem
tem um papel crucial na determinagdo de como a
crianca vai aprender a pensar , uma vez que formas
avancadas de pensamento s&o transmitidas a crianca
através das palavras.” (Murray Thomas, 1993)

Vygotsky ainda salienta que “o aprendizado humano é
de natureza social e é parte de um processo em que a
crianca desenvolve seu intelecto dentro da
intelectualidade daqueles que o cercam”. Uma das
caracteristicas fundamentais do aprendizado é que ele
desperta varios processos de desenvolvimento
internamente, os quais funcionam apenas quando a
crianca interage em seu ambiente de convivio.
Portanto, a autenticidade do ambiente, no caso de
aprendizado de idiomas, e o grau de autenticidade
entre seus integrantes sdo elementos essenciais para
que a crianga sinta-se parte deste ambiente. Por isso,
os trabalhos desenvolvidos pelas criancas, devem
fazer parte da decoracgdo da sala. Isso faz com que a
crianca se sinta parte integrante do ambiente, criando
assim uma empatia com a escola e,
conseqiientemente, com o aprendizado doinglés.

A exposicdo da crianga a estes estimulos € de suma
importancia no processo de aceitagdo da lingua
estrangeira, fazendo com que ela néo crie obstaculos
como ocorre com adolescentes quando os pais t€m
que obriga-los a ir para um curso de inglés. Nesta
situacdo, o aprendizado torna-se limitado e os
resultados sao prejudicados.

Como mencionado, o aprendizado de uma lingua
estrangeira, na primeira infancia, evita a formagao de
obstaculos e barreiras, tornando methor o dominio do
novo idioma principalmente em relagéo & pronuncia
dos sons, uma vez que alguns sons sdo somente
internalizados até uma certa idade devido a formagéo
da musculatura facial.

Outro fator importante é a utilizacdo de areas de
conhecimento do cérebro. O cérebro humano ¢
dividido em areas de conhecimenio tais como
linguagem, locomogdo, artes, mdusica, raciocinio
légico, olfato, entre outros. A crianga até 6 anos de
idade nao tem o cérebro laterizado, ou seja, ele ainda
néo esta dividido em areas. Por isso, é importante
expor a crianga a diferentes estimulos a fim de que ela
possa desenvolver mais as areas de conhecimento.
Isto faz com que ela se torne um adulto mais
inteligente, pois utilizar4 uma percentagem maior de
seu cérebro.

Laboratoério

Este estudo foi desenvolvido com dois grupos de
criancas de mesma faixa etaria (4 a 6 anos) néo
alfabetizadas de nivel socio-intelectual diferentes
expostos a ambientes diferentes.

O primeiro grupo, composto por criangas de classe
media alta, foi exposto a um ambiente em uma escola
de idiomas. A sala de aula era equipada com TV, video,
DVD, sistema amplificado de som, ar condicionado e
decorada de forma a criar uma ambientag&o cultural.

O segundo grupo, composto por criangas de periferia,
foi exposto a um ambiente de sala de aula tradicional
no qual a ambientagéo cultural foi prejudicada pois se
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tratava de uma sala de aula em uma escola regular.

Ambos 0s grupos usaram o mesmo material didatico e
as técnicas utilizadas foram as mesmas. Porém, as
criangas do grupo 1 tiveram um melhor aproveitamento
devido ao nivel de exposicdo ao estimulo linglistico
“input” ter sido maior e as condigbes da sala de aula
terem sido mais confortaveis e motivadoras. As
criangas do grupo2, tiveram resultados satisfatérios,
contudo foram inferiores ao do grupo 1

Os resultados desta pesquisa vem corroborar com as
teorias formuladas por Vygotsky e Krashen onde o
ambiente, a histéria social de cadaum e ainteracédo do
individuo com o meio somados ao nivel de exposi¢éo
finglistica influenciam diretamente na aprendizagem
de umidioma.

Consideragdes Importantes

Existem algumas resiricdbes que devem ser
observadas. Este trabalho requer que o profissional e a
escola de idiomas tenham a téchica e o material
adequados para lidar com criangas desta idade.
Quando desenvolvido de forma errada, este pode vira
trazer alguns prejuizos a crianca. Os pais devem estar
atentos e sempre questionar a metodologia utilizada.
Criangas até 6 anos de idade ainda n&o foram
alfabetizadas na lingua materna, portanto a introdugdo
da linguagem escrita ou leitura do inglés deve ser
evitada, visto que isto pode causar em casos extremos
uma patologia denominada dislexia. Nesta fase, o livro
ou material adotado n&o deve ter linguagem escrita.
Deve-se utilizar um livro que apenas apresente figuras
para colar, recortar e pintar.

Tomando estes cuidados, ndo ha risco de a crianca ter
dificuldades com a lingua materna uma vez que esta ja
é dominada e estd armazenada numa area de
conhecimento diferente da lingua estrangeira.

Conclusao

Alguns pais tendem a questionar a validade de investir
em inglés para criancas t&o pequenas. E importante
salientar que esta preocupacio € valida, porém néo
deve impedir os pais de investirem nisso, uma vez que
acrianca, nestafase, esta aberta a qualquer atividade
que lhe é proposta e o aprendizado é extremamente
frutuoso e rapido.

Sendo assim, invista no seu filho. D& uma boa
formacaoaele. Isto éomelhorque se podedaraele. E
muito mais que um brinquedo ou roupas novas. Uma
boa educagdo € um presente, nunca perece.
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Data Warehouse: Uma abordagem didatica

Resumo

Este artigo tem como objetivo iniciar o aprendizado
sobre o data warehouse, mostrando a diferenca entre o
Data Warehouse e o Data Mart, discutindo as formas
de extracéo e coleta de dados em base de dados e
arquivos comuns e apresentando a montagem do
modelo estrela, a tabela fatos e as de dimenséo,
inclusive a de tempo.

Palavras-Chave '

Banco de Dados. Data Warehouse. Data Mart. Modelo
Estrelae KDD.

Consideragoes Iniciais

O aprendizado do data warehouse esta diretamente
relacionado ao conhecimento sobre a importancia da
informacéo. No ponto inicial da informatizagéo de uma
empresa, bastava, apenas, automatizar atividades
operacionais, ou seja, substituir o trabalho manual pelo
processamento eletrébnico de dados, como, por
exemplo, folha de pagamento e controle de estogues.
Com a crescente expectativa e exigéncias
mercadolégicas, os sistemas utilizados nas empresas
sofreram uma substancial transformacéo para
sistemas de suporte a decisado.

A base de dados ¢ reestruturada para facilitar a
pesquisa para tomada de decis&o. O foco cada vez
mais estd na criagdo de um ambiente consistente,
integrado e voltado a exploragdo dos dados de forma
mais simples, evitando que executivos tenham que
criar relatérios utilizando o SQL. Esse ambiente
denomina-se DataWarehouse/OLAP.

A dificuldade sai das maos do executivo e vai para o
administrador de dados, ja que o desenvolvimento
deéssa base de dados é muito complexo e exige
cuidados desde a criagdo da estrutura do banco de
dados até o seu povoamento, disponibilizag&o e uso.
Na montagem do banco de dados, é feita a escolha por
uma estrutura mais completa gue é o Data Warehouse
ou por uma estrutura voltada para as perguntas mais
propicias para as decisdes estratégicas dentro da
empresa que € um subconjunto do Data Warehouse
chamado de Data Mart.

O Data Mart deve estar preparado para as mudancas
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constantes do tipo de pergunta que o executivo possa
fazer. Embora essas perguntas utilizem modelos
semelhantes e 0 objetivo seja compor um pequeno
conjunto de respostas, o efeito sobre a base de dados
variard muito, ja que a coleta de dados pode ser
originada de uma centena até uma centena de milh&o
de registros.

O povoamento do banco de dados pode ser feito pelas
informacbes geradas pelas transacbes, pela extracao
dos dados, varrendo arquivos e banco de dados em
ambientes diferentes, utilizando para isso critérios de
selecéo feita por uma ferramenta de acesso a dados ou
por procedimentos.

Além do processo de extracdo de dados, o gestor do
data warehouse deve gerar a sua transformacéo,
filtragem e consolidagdo de acordo com a
necessidade, armazenando-os em uma base em um
modelo estrela definido.

Com tudo isso, o Data Warehouse pode ser entendido
como um sistema de suporte a decisdo, que coleta
dados a partir de diversas aplicacdes e bases de dados
de uma ou varias organizactes e € composto de um
pacote de dispositivos que centralizam e armazenam,
gerenciam e extraem informagdes histdricas. Apos
essa extragdo, os dados s&o integrados em areas
légicas de assunto dos negocios, armazena
informacdes de forma que seja de facil acesso e
entendimento para pessoas nao técnicas
responsaveis por tomadas de decisdo, gerando as
informacbes através de varias ferramentas de
relatério.

Geralmente o banco de dados utilizado pelo Data
Warehouse é separado do banco de dados dos
aplicativos operacionais. Isso é determinado para
evitar a degradacdo de sistemas criticos durante uma
pesquisa extensa, que pode chegar ao acesso de
centenas de milhares de registros ou mais. O banco de
dados operacional é, porém, a fonte de alimentacdo do
banco de dados do Data Warehouse.

Para compreender mais sobre o Data Warehouse,
vamos conhecer mais sobre as suas propriedades na
vis@o de INMON em 1992:

Orientado por Assunto - Armazena informacdes



sobre os assuntos que sdo mais importantes para os
negoécios diarios das organizagfes. Isto estd em
contraste com o sistema classico orientado a
processos que sdo desenvolvidos para manter
diariamente transacdes de tipos de dados. Um data
warehouse armazena informacgdes sobre os assuntos
que estdo implicitamente definidos pelos dados
orientados a processos. Os dados de um sistema de
data warehouse precisam somente conter as
informacBes que sdo importantes para suporte ao
processo de decisdo. Um sistema orientado a
processos precisa de informacgdes que ndo sio
importantes para prover o processamento de decisdes.

Integrado - as aplicagbes ndo apresentam coeréncia
em termos de codificagbes, convencbes de atributos
de nomes, atributos fisicos, unidades de medidas de
atributos e, assim por diante. Cada desenvolvedor de
aplicagdo toma suas préprias decisdes na definigéo
dos atributos. Por causa disso, o processo de
introdugéo dos dados no data warehouse é conduzido
de forma que as muitas inconsisténcias das aplicagdes
sejam desfeitas. O Data warehouse tem de ser
consistente. Os atributos no Data warehouse devem
serindependentes da aplicacéo.

Nao Volatil - no ambiente operacional, os dados
sofrem atualizagdes. Contudo os dados existentes no
data warehouse apresentam um conjunto de
caracteristicas muito diferentes. Os dados do data
warehouse séo carregados (normalmente em grandes
quantidades) e acessados. Mas a atualizacdo dos
dados n&o ocorre no ambiente de data warehouse.

O data warehouse tem duas operagdes bésicas a
carga inicial dos dados e o acesso aos dados,
previamente carregados (no modo somente leitura).
Isso significa que a funcionalidade submetida de um
data warehouse € um pouco diferente de um sistema
operacional e, portanto os requisitos do SGBD desses
dois tipos de sistemas s8o um pouco diferentes. Um
data warehouse ndo precisa estar interessado com
questdes tal, como deadlock ou atualizagdes registro a
registro. Os dados néo séo trazidos diretamente, eles
sdo filtrados e adaptados as necessidades do data
warehouse. Esses dados ficam no data warehouse até
que seja decidido que eles ndo s&o mais relevantes, ou
tenham perdido a validade.

Warehouse.

Variavel em relagéo ao tempo - O horizonte de tempo
valido para o data warehouse é significativamente
maior do que o dos sistemas comuns. Um horizonte de
tempo de 60 dias a 90 dias é o normal para os sistemas
comuns; um horizonte de tempo de 5 a 10 anos de
dados é o normal para o data warehouse. Banco de
dados operacionais contém dados de valor corrente
dados cuja exatiddo é vdlida para o momento de
acesso. Assim sendo, dados de valor corrente podem
ser atualizados. Dados existentes no data warehouse
n&o passam de uma série de instantaneos, capturados
num determinado momento. A estrutura chave dos
dados operacionais pode conter, ou nao, elementos de
tempo, como més, dia, etc. A estrutura de chave do
data warehouse sempre contém algum elemento de
tempo.

KDD Knowledge Discovery in Database
(Descoberta de Conhecimento em Base de Dados)

A minerag&o de dados faz parte, segundo Harrison em
1998, de um processo mais abrangente chamado KDD
Knowledge Discovery in Database ou descoberta de
conhecimento em uma base de dados. E um processo
que busca automatizar a identificacdo e o
reconhecimento de padrdes em uma massa de dados.

O processo de KDD constitui um conjunto de atividades
continuas e multidisciplinares que compartilham o
conhecimento descoberto em uma base de dados. As
etapas séo as seguintes:

Selecéo de dados: O primeiro passo é o entendimento
e acompreenséo do dominio da aplicag&o e a definicdo
dos objetivos a serem atingidos. As questdes eventuais
e potenciais para a minerag8o sao identificados, as
técnicas a serem trabalhadas s&o ‘escolhidas, tendo
como base a sua aplicabilidade mais eficiente & massa
de dados.

Pré-processamento e limpeza: E a etapa mais
demorada do processo, consumindo até 80% do seu
total. Aqui sdo identificadas incompletudes, repeticdes,
inconsisténcia, heterogeneidades e erros. Auséncias
de dados devem ser identificadas, explicadas e
adaptadas.

Transformacdo: Nessa fase, procura-se transformar os
dados de modo a armazena-los adequadamente,
facilitando a utilizag&o das técnicas de Data Mining. E
quando ha uma expanséo do Data Warehouse, os
dados séo classificados por assunto, e pela natureza
histérica.

Data Mining: Fase em que sé&o processados algoritmos
de aprendizado de maquina de reconhecimento de
padrées, utilizando ainda técnicas de estatistica,
classificag&o, clusterizagdo e modelagem gréfica.
Interpretac&o: Todo o resultado desse processo pode e
deve ser mostrado, através das mais diversas formas
possiveis, de modo a possibilitar uma analise
criteriosa, ndo s6 para identificar um possivel retorno a
uma das etapas anteriores como também gerar o tdo
desejado conhecimento. Afinal. esse & o objetivo final
de tudo.

A multidisciplinariedade do processo de KDD pode ser
sentida em diversas areas, tais como: aprendizagem
de méquinas, reconhecimento de padrées em bases
de dados, estatistica e matematica, aquisicdo de
conhecimento para sistemas especialistas e
visualizagéo de dados. Para isso, métodos, algoritmos
e técnicas sdo utilizadas por diversas areas com o
unico objetivo de extrair dados a partir de uma grande
base.

Aprendizagem de maquina: Utilizacdo de modelos
cognitivos, estratégias de aprendizado de maquina e
paradigmas para a aquisicdo automatica de
conhecimento.

Reconhecimento de padrées: Utilizagéo de teorias e
algoritmos para a identificacdo e extragédo de padrdes
especiais, o conhecimento Util, que depois deve ser
avaliado e analisado por um especialista humano.
Essa interferéncia do homem tem por finalidade validar
o0 resultado, determinando se ele reflete ou ndo um
conhecimento (til e interessante, uma realidade.




conhecimento Gtil e interessante, uma realidade.

Bases de dados: Utilizac@o das técnicas e tecnologias
de armazenagem e disponibilizacdo de dados,
explorando, da melhor forma possivel, as suas
caracteristicas.

_Estatistica e Matematica: Devido ao grande volume de
‘dados é comum a utilizag&o de modelos matematicos e
estatisticos para a gerac&o de regras e padrdes.

A Estatistica seria utilizada como uma fonte de testes
de modelos comparativos entre o resultado obtido no
Data Mining e os fatos estimados e pesquisados e suas
consisténcias de acordo com critérios de avaliacéo e
identificacéo do grau de incerteza.

Sistemas Especialistas: Esses sistemas sé&o
programas complexos baseados em Inteligéncia
Artificial, com o objetivo de solucionar problemas do
mundo real ou dar suporte a especialistas humanos,
como Medicina. A esses sistemas s&o incorporadas as
ferramentas de aquisicdo de conhecimento.

Visualizacdo de Dados: Essa talvez ndo seja a parte
mais complexa de todo o processo, porém n&o €
menos importante que qualquer outra. O objetivo é
interagir com o ser humano e o processo de
descoberta de conhecimento.

Modelo Estrela

Um esquema para atender as especificagbes do data
werehouse é o “cubo de dados”, que é uma estrutura
mais evoluida do que uma simples tabela, pois, em vez
de linhas e colunas, temos oufra dimens&o, que, a
principio, conteria informagdes sobre a variavel tempo.
mais evoluida do que uma simples tabela, pois, em vez
de linhas e colunas, temos ouira dimens&o, que, a
principio, conteria informagdes sobre a variavel tempo.

Qutra forma empregada é a utilizagdo do modelo
dimensional, que é sugerido por Kimball e inmon,
também chamado de star join schema ou star model.
Os administradores de dados e administradores de
banco de dados tém utilizado esse nome ja ha algum
tempo para descrever modelos dimensionais, porque o
diagrama é semelhante a uma estrela com uma tabela
grande no centro rodeada por tabelas auxiliares
exibidas em padrdo radial.

Ao contrario do modelo entidade relacionamento, 0
modelo dimensional é muito assimétrico. H& uma
tabela dominante no centro do diagrama com multiplas
juncdes, que estad conectada a outras tabelas. Cada
uma das tabelas secundarias possui apenas uma
juncdo com a tabela central. O nome da tabela central
Tabela de Fatos e as outras sdo tabelas de dimens&o.

Em um negdcio de grande porte certamente teremos
muitos registros na tabela de fatos. A tabela de fatos
tipica de uma rede de supermercado com 500 lojas
com cada uma comercializando 50 mil produtos e
medindo o movimento diario de itens durante 2 anos,
pode chegar a um bilhdo de linhas. Entretanto, usando
um servidor moderno de alto desempenho e qualquer
dos varios e poderosos softwares de banco de dados
relacional, podemos armazenar e consultar uma tabela
de fatos extensa com bom desempenho.
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Tabela de fatos

A tabela de fatos armazena medicdes numéricas do
negécio. Cada uma das medigbes € obtida da
intersecdo de todas as dimensdes. Os fatos melhores e
mais Gteis sdo numéricos, continuamente valorados
(diferente a cada medida) e aditivo (podem ser
adicionados as diversas dimensdes). O motivo para a
utilizagdo de fatos continuamente valorados e aditivos
é que praticamente todas as consultas s&o feitas a
essa tabela de fatos. Para construir um conjunto de
respostas serdo utilizadas centenas, milhares e até
milhdes de registros do SGBD.

Alguns pontos devem ser vistos:

- aunica forma viavel de compactar esses registros no
conjunto resposta sera adiciona-los. Portanto, se as
medicbes forem ndimeros e se forem aditivas, podemos
construir facilmente o conjunto de resposta;

- 4 medida que a capacidade e velocidade dos
computadores aumentam, podemos trabalhar com
maior nivel de detalhes & ndo mais compactar os
dados;

computadores aumentam, podemos trabalhar com
maior nivel de detalhes e ndo mais compactar os
dados;

- um evento nulo ou ndo realizado é representado
como um nédo langamento na tabela de fatos. O que
geratabelas de fatos na maioria esparsas.

- existem, também, fatos semi-aditivos e n&o aditivos.
Fatos semi-aditivos sé podem ser adicionados ao
longo das dimensdes e fatos n&o aditivos
simplesmente néo podem ser adicionados. Para fatos
nao aditivos, somos forcados a realizar contagem se
quisermos resumir registros, ou estamos limitados a
imprimir os registros de fato, umaum.

Tabelas Dimensionais

As tabelas dimensionais armazenam as descrigdes
textuais das dimensdes do negodcio. Cada uma dessas
descricbes textuais ajuda a definir um componente da
respectiva dimensdo. Em um banco de dados bem
estruturado, a tabela de dimens&o possui muitos
atributos. Os atributos sdo textuais, discretos e usados
como fonte de restricdes e cabecalhos de linha no
conjunto de resposta ao usuario. Como os atributos
destinam-se a descrever os itens de uma dimensao,
estes s&o mais Uteis quando estdo no formato de texto.

Data Warehouse nao é s6 modelo de

dados

Se apenas o modelo de dados & levado em
consideragéo, durante o projeto de banco de dados,
pode haver uma inferéncia de que todas as
necessidades s&o iguais. Em outras palavras, do ponto
de vista do projeto, o modelo de dados parece tornar
todas as entidades iguais entre si.

Mas as entidades do mundo de data warehouse sdo
qualquer coisa menos pares idénticos, fazendo com
que algumas entidades demandem um tratamento
especial. E, além disso, em fung&o do enorme volume
de dados que estara ocupando a entidade de pedido,
um tratamento de projeto diferenciado se faz
necessario.

Pode haver qualquer nimero de relacionamentos por
chaves externas com as tabelas de dimensdo. Um
relacionamento por chaves estrangeiras € criado



sobre os assuntos que s&o mais importantes para os
negocios diarios das organizacbes. Isto estd em
contraste com o sistema classico orientado a
processos que sdo desenvolvidos para manter
diariamente transacdes de tipos de dados. Um data
warehouse armazena informacgdes sobre os assuntos
que estdo implicitamente definidos pelos dados
orientados a processos. Os dados de um sistema de
data warehouse precisam somente conter as
informagbes que sdo importantes para suporte ao
processo de decisdo. Um sistema orientado a
processos precisa de informacdes que ndo sdo
importantes para prover o processamento de decisbes.

Integrado - as aplicagbes ndo apresentam coeréncia
em termos de codificagbes, convencgdes de atributos
de nomes, atributos fisicos, unidades de medidas de
atributos e, assim por diante. Cada desenvolvedor de
aplicagio toma suas préprias decisdes na definicdo
dos atributos. Por causa disso, 0 processo de
introducéo dos dados no data warehouse é conduzido
de forma que as muitas inconsisténcias das aplicagfes
sejam desfeitas. O Data warehouse tem de ser
consistente. Os atributos no Data warehouse devem
serindependentes da aplicagéo.

Nao Volatil - no ambiente operacional, os dados
sofrem atualizacGes. Contudo os dados existentes no
data warehouse apresentam um conjunto de
caracteristicas muito diferentes. Os dados do data
warehouse s&o carregados (normalmente em grandes
quantidades) e acessados. Mas a atualizacdo dos
dados n&o ocorre no ambiente de data warehouse.

O data warehouse tem duas operagdes basicas a
carga inicial dos dados e o acesso aos dados,
previamente carregados (no modo somente leitura).
Isso significa que a funcionalidade submetida de um
data warehouse € um pouco diferente de um sistema
operacional e, portanto os requisitos do SGBD desses
dois tipos de sistemas s8o um pouco diferentes. Um
data warehouse n8o precisa estar interessado com
questoes tal, como deadiock ou atualizactes registro a
registro. Os dados ndo s&o trazidos diretamente, eles
sdo filtrados e adaptados as necessidades do data
warehouse. Esses dados ficam no data warehouse até
que seja decidido que eles ndo sdo mais relevantes, ou
tenham perdido a validade.

Warehouse.

Variavel em relagio ao tempo - O horizonte de tempo
valido para o data warehouse é significativamente
maior do que o dos sistemas comuns. Um horizonte de
tempo de 60 dias a 90 dias € o normal para os sistemas
comuns; um horizonte de tempo de 5 a 10 anos de
dados é o normal para o data warehouse. Banco de
dados operacionais contém dados de valor corrente
dados cuja exatiddo é vélida para o momento de
acesso. Assim sendo, dados de valor corrente podem
ser atualizados. Dados existentes no data warehouse
n&o passam de uma série de instantaneos, capturados
num determinado momento. A estrutura chave dos
dados operacionais pode conter, ou ndo, elementos de
tempo, como més, dia, etc. A estrutura de chave do
data warehouse sempre contém algum elemento de
tempo.

KDD Knowledge Discovery in Database
(Descoberta de Conhecimento em Base de Dados)

A mineracéo de dados faz parte, segundo Harrison em
1998, de um processo mais abrangente chamado KDD
Knowledge Discovery in Database ou descoberta de
conhecimento em uma base de dados. E um processo
que busca automatizar a identificacdo e o
reconhecimento de padrdes em uma massa de dados.

O processo de KDD constitui um conjunto de atividades
continuas e multidisciplinares que compartilham o
conhecimento descoberto em uma base de dados. As
etapas s&o as seguintes:

Selec8o de dados: O primeiro passo é o entendimento
e a compreensao do dominio da aplicagdo e a definicdo
dos objetivos a serem atingidos. As questdes eventuais
e potenciais para a mineragdo sado identificados, as
tecnicas a serem trabalhadas sdo escolhidas, tendo
como base a sua aplicabilidade mais eficiente a massa
de dados.

Pré-processamento e limpeza: E a etapa mais
demorada do processo, consumindo até 80% do seu
total. Aqui s&o identificadas incompletudes, repeticdes,
inconsisténcia, heterogeneidades e erros. Auséncias
de dados devem ser identificadas, explicadas e
adaptadas.

Transformagcao: Nessa fase, procura-se transformar os
dados de modo a armazena-los adequadamente,
facilitando a utilizag&o das técnicas de Data Mining. E
quando ha uma expanséo do Data Warehouse, os
dados séo classificados por assunto, e pela natureza
historica.

Data Mining: Fase em que s&o processados algoritmos
de aprendizado de maquina de reconhecimento de
padrbes, utilizando ainda técnicas de estatistica,
classificagéo, clusterizagéo e modelagem grafica.

Interpretacéo: Todo o resultado desse processo pode e
deve ser mostrado, através das mais diversas formas
possiveis, de modo a possibilitar uma anéslise
criteriosa, ndo sé para identificar um possivel retorno a
uma das etapas anteriores como também gerar o t&o
desejado conhecimento. Afinal. esse é o objetivo final
de tudo.

A multidisciplinariedade do processo de KDD pode ser
sentida em diversas éreas, tais como: aprendizagem
de maquinas, reconhecimento de padrdes em bases
de dados, estatistica e matematica, aquisicdo de
conhecimento para sistemas especialistas e
visualizag&o de dados. Para isso, métodos, algoritmos
e técnicas s&o utilizadas por diversas areas com o
tnico objetivo de extrair dados a partir de uma grande
base.

Aprendizagem de magquina: Utilizacdo de modelos
cognitivos, estratégias de aprendizado de maquina e
paradigmas para a aquisicdo automatica de
conhecimento.

Reconhecimento de padrbes: Utilizacdo de teorias e
algoritmos para a identificacéo e extragdo de padrées
especiais, o conhecimento Util, que depois deve ser
avaliado e analisado por um especialista humano.
Essa interferéncia do homem tem por finalidade validar
o resultado, determinando se ele reflete ou ndo um
conhecimento Util e interessante, uma realidade.




NEOCOLONIAL: Em busca de uma arquitetura nacional

Resumo

A génese do movimento neocolonial, por que passou a
histéria da arquitetura brasileira, deu-se a partir de uma
campanha que se inicia, na segunda década do século
XX, gestada na reagdo contra o ecletismo de mairiz
francesa, entdo dominante; buscou justificar-se com
uma arquitetura, que expressasse uma identificacdo
nacional, atrelada as formas e ornamentos do periodo
colonial. Permaneceu fortemente identificado com as
ideologias nacionalistas, durante as décadas de 1920
e 1930. O neocolonial logo seria adotado como estilo
oficial para os concursos ptblicos de projetos, tendo
travado uma batalha contra a arquitetura moderna.
Tanto o neocolonial como o modernismo foram duas
correntes, que, na mesma época, disputavam o
mesmo campo artistico pela formacdo de uma
arquitetura autenticamente brasileira.

Palavras-chaves
Ecletismo. Arquitetura Neocolonial.
Identidade Nacional.

Modernismo.

Introdugéao

A arquitetura neocolonial ndo foi somente uma simples
proposta arquitetdbnica desenvolvida no inicio do
século XX, buscava, acima de tudo, uma linguagem,
que constituisse numa auténtica arquitetura nacional,
numa época em que a nacgéo brasileira encontrava-se
envolvida em meio a diversos conflitos originados
pelas correntes conservadoras e progressistas que, ao
mesmo tempo que se contrapunham, se coadunavam
pela formagado de um padréo arquiteténico nacional.
Portanto, o presente artigo visa, através de uma
analise da situagao brasileira, no campo arquitetdnico,
durante a Republica Velha (1889-1930), fornecer
instrumentos para uma melhor compreenséo do
surgimento do neocolonial no contexto social e politico
do Brasil.

Antecedentes Culturais - O Século
XX

O século XIX foi marcado fortemente por uma
importagéo de padroes estéticos do velho continente.
Na verdade, neste século ja havia acontecido uma

Silvia Becher Breitenbach
Arquiteta - CEFET-BA

eclosdo de um sentimento nacionalista no continente
europeu. No campo artistico, apds século de um
condicionamento religioso que terminou com o fim do
barroco, a arte, finalmente, podia se libertar e ser
condicionada a algo que expressasse 0s
particularismos de cada povo.

Assim, esse século foi marcado pelo desenvolvimento
fantasioso de estilos de outras épocas, procurando-se
até mesmo ter uma exatidao arqueoldgica. Foi o século
dos neos: neogotico, neogrego, neoromano,
neorenascimento, enire outros. Colocando de lado a
teoria estética, os arquitetos puseram-se a
desenvolver a pesquisa histérica e a comparacéo das
filosofias existentes. Os arquitetos, que deveriam
possulir critérios para desenvolver os valores visuais da
obra arquitetdnica, se satisfizeram em ser contadores
de histéria em vez de criadores e artistas, como
escreve Pevsner:

Encontramos, por volta de 1830, a mais alarmante situacéo
social e estética na arquitetura. Os arquitetos acreditavam
que qualquer coisa criada nos séculos anteriores a
industrializagdo seria, necessariamente melhor que
qualguer outra obra que expressasse o caracter de sua
prépria época. ( Pevsner, 1982, p. 361)

Ao mesmo tempo no Brasil, ndo se produzia uma arte
nacional, mas, ao contrario, se importavam os
paradigmas artisticos, ja consolidados pelas Beaux-
Arts, transformando esse nacionalismo europeu em
algo caricato e completamente estranho a natureza
brasileira. No campo arquitetdnico, seguia-se do
mesmo modo o padrio estético europeu do ecletismo.
Revitalizavam-se estilos, segundo os moldes do velho
continente, porém, ao contrario da Europa, o Brasil
nunca havia passado por eles. Nunca houve uma
construcdo goética, romana ou grega em solo nacional.
Aidéia era clara: apagar a imagem rural e afrasada do
Brasil col6nia, enquadra-lo nos padrbes estéticos da
vanguarda européia e fazé-lo digno de entrar na
modernidade, apelando-se para isso em uma
mudanca de imagem.

Para isso, ajudou a vinda da familia real que trouxe
consigo o estilo neoclassico, ja popular na Europa, e
abriu os portos em 1808 as nacdes amigas,
possibilitando o comércio com outros paises europeus,
e, mais tarde, o surgimento das estradas de ferro no
Brasil fez com que os novos materiais revestidos das



novas idéias pudessem chegar, ndo sé na capital do
reino, mas até mesmo no interior do pais. Isso permitia
que uma maior parte da populacdo, inclusive a do
interior do Brasil, pudesse, entdo, se adequar ao
modelo romantico e abandonar a feicao provinciana e
de nac&o ex-colonizada, ingressando na modernidade.
Atingia-se, assim, desde os habitos pessoais, 0s estilos
arquitetbnicos e as artes em geral. Reformulavam-se
todos os padrdes, mas, para tornar esses padrdes
definitivamente aceitos e incorporados a culiura
brasileira, tinha-se que mudar de uma vez por todas a
imagem de seu centro cultural e seu carto- postal.

A capital era o Rio de Janeiro que também determinava
a moda e o gosto em todo o Brasil. Tornava-se mister
para d consolidacdo de todo esse processo uma
profunda reforma na capital brasileira, paradigma
cultural e formadora do padréo estético nacional.

No final do século XIX, o Brasil havia passado por
momentos decisivos em sua historia, que provocaram
grandes transformacdes no pais. Durante esse curto
periodo, o Brasil viveu, quase ao mesmo tempo, o
rapido crescimento da producdo cafeeira, a intensa
imigracgéo, a abolicdo da escravidéo, a decadéncia da
monarquia e a proclamacéo da republica, o inicio da
industrializac&o e a formacdo de centros urbanos de
maior porte.

Na capital da republica, o crescimento urbano foi
espantoso, gerando uma vida urbana bastante especial
e contraditéria. Fundada em uma sociedade agraria
recém- saida da escraviddo e com um modelo moral e
politico importado, essa nova sociedade recebia
hordas de escravos recém-libertos e imigrantes,
aumentando enormemente seu contingente
populacional. Recebia, também, as maravilhas da
tecnologia de entdo: o bonde, a iluminacdo a gas, o
tratamento de esgotos.
enfrentava, desse modo, muitas dificuldades, como a
incapacidade de a cidade oferecer infra-estrutura
basica, de as atividades econdmicas absorverem a
crescente méo-de-obra urbana e o fato de uma parcela
consideravel da populacdo viver excluida dos bens
materiais e da cidadania politica.

Tornava-se necessario lancar o Rio de Janeiro a
modernidade, apagar aimagem de uma cidade colonial
atrasada e subserviente, fazé-la cartdo postal da nova
republica de inspiracdo na filosofia positivista que se
instaurava. Em outras palavras: torna-la civilizada
segundo padrbes europeus. A cidade submetida a um
modelo medieval portugués de ruas tortuosas, entre
montanhas no meio de brejos, deveria ter uma cara
limpa. O prefeito Pereira Passos foi uns dos grandes
reformadores da cidade: inaugurando uma das maiores
reformas pela qual a cidade ja passou (1902-1906),
recebendo o nome conhecido por Bota Abaixo. (Santos,
1981, p.78)

Inimeras construcdes coloniais foram demolidas,
inaugurando uma nova etapa na histéria da cidade. A
taipa resistiu o quanto péde e a cidade foi sendo
reconstruida em tijolos em varios estilos. Era o
ecletismo. A partir do Ultimo quartel do século XIX, com
0 progresso e a ascensdo de uma nova classe média,
com mais liberdade de escolha, os mais privilegiados
contratavam projetos por arquitetos estrangeiros,
responsaveis pelas novidades dos miiltiplos estilos.
Os novos ricos mandavam montar palacios inteiros

O novo modo de vida

Material todo importado. Era uma miscelanea
estilistica ostentatéria. Assim, aconteceu na avenida
Paulista, em S&o Paulo, como também nas novas
urbanizacdes, que se projetavam em outras cidades do
pais.

Tivemos projetos de “Villas” Florentinas, construges
encomendadas mais pelos imigrantes italianos, que
aqui chegaram para trabalhar e construiram suas
casas de acordo com seu local de origem, retratando
mais um carater psicologico nostélgico.

No comeco, tivemos as solugdes renascentistas com
seu frontdo sustentado por ordens colossais,
desencadeando para o neogético francés e todos os
estilos dos luises da Franca, com essas variacbes e
mais os trazidos pelos imigrantes italianos e drabes,
criando uma arquitetura pitoresca, exacerbada e
ostentatodria.

O nosso ecletismo na arquitetura assim se deu, na
passagem do Império para a Republica, trazendo com
ele uma nova ordem econdmica caracterizada por vias
férreas, vapores, telégrafo, imigragéo, progresso,
vindas de uma populagéo estranha e heterogénea. O
desenvolvimento moral e intelectual do pais sofria de
um complexo de inferioridade, onde tudo que era
nacional ndo prestava, as maneiras, os costumes e a
moral sofreram esta disparidade, deteriorando o
carater nacional. O “chique” era falar francés e tudo se
copiava da moda parisiense.

Em busca de uma arquitetura
nacional

“A casa brasileira ndo podera ser senfo a nossa velha casa’
patriarcal, com © largo beiral de telhdes de faianga, os
alpendres floridos, as grandes salas quadrangulares, os
velhos oratérios onde nossas méaes fizeram as suas
suplicas, os grandes sofas de alvenaria sob a ramada das
grandes mangueiras...” (Marianno, 1943, p.6)

A génese do movimento neocolonial, no Brasil, iniciou-
se quando em todas as Américas surgiam ecos de
nacionalismo ocasionados pelo desgaste no plano
arquitetdnico de construgdes massivas de gosto e de
estilo predominantemente europeu.

O neocolonial brasileiro, no contexto do movimento
revival do ecletismo europeu, tem sido considerado
como sua Ultima expressdo, na busca do assim
chamado “estilo nacional”, considerando sua nascente
um periodo de consolidagdo do poder burgués, pelos
rumos tomados pela civilizagdo industrial, o
entrelagcamento na cultura roméntica, dos ideais
nacionais. (Patteta, 1987).

Foi um movimento capaz de tomar distancia do
pensamento eurocéntrico e buscar uma reflexdo
diferenciada, contra uma tendéncia estética
internacional, que apagava de sua sistematica os
signos de referéncia arquitetdnica da cultura brasileira
no &mbito do espago urbano. Ele tenta recuperar,
utilizando a prépria linguagem do ecletismo, os signos
estéticos que foram destruidos por esse mesmo estilo.
Foi um gesto nacionalista em despertar, antes de tudo,
uma consciéncia preservacionista, numa época que
expressava um clima ideol6gico e cultural que vinha
amadurecendo na densa década, que se iniciava o
Centenario da Independéncia (1922) e que marcava,




psicologicamente, um reencontro com a tradigéo
nacional abalada pela leva de imigrantes, que
chegavam desde o segundo quartel, do século XIX,
diversificando o perfil cultural da sociedade brasileira.
Estes intelectuais, indiretamente, tentaram frear o
desordenado avancgo do estrangeirismo cosmopolita
vinculado a alta burguesia.

Conira esta generalizada europeizaco da vida e da
cultura, que alguns grupos de intelectuais, entre eles,
arquitetos, encabecaram uma reagdo inspirada no
centenario da independéncia constituida em um
movimento de lastros distintos, desencadeando uma
larga trajetoria politica. Era este grupo uma minoria
num pais que se expandia, enriquecendo e se
fortalecendo em décadas de positivismo e liberalismo
econdmico, sendo, nesta corrente positivista, que se
da a gestagdo do neocolonial, como defesa frente a
uma politica cultural, como meio de expressdo da
modernidade, vinculado ao saber cientificista,
ancorado no desenvolvimento de novas técnicas. O
Positivismo defendia o principio conservador como
base da ordem, com vistas a ciéncia e ao progresso,
pois, para os positivistas, o principio conservador néo &
a inércia, ndo conserva quem néo melhora. (Pereira
Barreto, 1901, p. 42)

Entre 1889 a 1930, vive-se o que ficou conhecido como
Republica Velha, marcada desde seu inicio pela
presenca do ecletismo, estilo adotado pelas
oligarquias regionais agro-exportadoras e pela
fraqueza de um governo central, com as elites no topo
determinando as normas e administrando toda vida
nacional, publica e privada. O principal problema desta
elite governante, calcada no liberalismo econdmico e
em um governo central fraco que ao mesmo tempo
possuia poderes regionais ditatoriais a chamada
Politica dos Governadores. Nao era a exploragdo do
povo, mas sim o fato de ter esquecido seu principal
dever: orienta-lo, conduzi-lo e educa-lo (Faoro, 1977,
p. 667). Desse modo, comega a surgir uma grande
inquietacéo politica nos anos de 1922-27, alimentada
pelo Exército, que se manifestou através de varios
episddios, desde a Revolta do Forte de Copacabana
(1922),a Revolugédo de Isidoro (1924) e a Coluna
Prestes (1926) e pelo povo contra o dominio
hegemdnico dos governadores, que excluia boa parte
da vida politica, uma parcela ponderavel das
populagdes urbanas, como afirma Raimundo Faoro:

No Brasil ndo havia nagdo nem sociedade, mas uma
anarquia interna, instavelmente articulada, expondo-o a
perda de sua independéncia, agora ameagada pelo
imperialismo econdmico e ndo mais pelas cadeias coloniais.
(Faoro, 1977, p. 670)

Dada a insatisfagdo da populacéo e do exército por
esse liberalismo modernizador de teor aristocratico,
toma cada vez mais forga um espirito antiliberalista e
nacionalista no Brasil.Até em setores intelectuais o que
prevalece € o tema da organizagdo nacional. k a crise
desta estrutura politico-econémica que marcara a vida
brasileira durante a década de 20, culminando na
revolucdo de 30, onde as pressdes nacionalistas da
classe média defenderiam um estilo que refletisse
signos referenciais de uma identidade brasileira,
demarcando, assim, o surgimento do neocolonial,
como um novo repertério formal, na tentativa de dar
resposta a esse anseio.

N&o podemos deixar de considerar que a Grande

Guerra {(1914-1918) acirrou os impulsos patridticos e
fez aflorar o nacionalismo, que se voltou para o
passado historico. Deflagra-se o momentoc em que o
pais se propde a construir a sua independéncia
econdmica; a cultura e a tecnologia deverdo deixar de
ser produtos de importacdo, para serem elaborados
em nosso pais: afirma-se, também, um carater de
nacionalizagdo, influenciando na criacdo do
movimento neocolonial ou de um ecletismo nacional,
fazendo uma integracdo entre nacionalismo e
progresso.

Iniciam-se, nesse periodo, inUmeras campanhas
nacionalistas. Em julho de 1914, Ricardo Severo da
uma conferéncia na Sociedade de Cultura Artistica, em
Sao Paulo, onde o autor sugere o Renascimento
Brasileiro. Ao pronunciar a palavra renascimento, ele
quer dizer muito mais que simplesmente buscar
nossas tradigbes coloniais, apenas por questdo de
nacionalidade, era uma tentativa de passar um
compromisso a todos os arquitetos em n&o deixar
desaparecer nossa identidade cultural. Havia uma
preocupagcéo devido & grande “varredura” dos edificios
coloniais, para dar lugar as novidades ecléticas de
gosto europeu. Em 1918 construiu a 1.2 casa
neocolonial, do banqueiro Numa de Oliveira, na
Avenida Paulista dando inicio a reag&o nacionalista na
arquitetura. Ricardo. Severo baseava toda sua
producdo em elementos da arquitetura luso-brasileira
(Bittar, 1999, p.145). Outros nomes da arquitetura
nacional também comecavam a desenvolver este
repertério, que passa, entdo, a se chamar de
neocolonial, como Victor Dubugras, Heitor de Melo,
Arquimedes Memoria e, posteriormente, o proprio
Lacio Costa. Como paralelo, destaca-se um ciclo de
palestras do professor de Histéria e Teoria da
Arquitetura da ENBA, Ernesto da Cunha Aratjo Viana,
realizado no Instituto Historico e Geografico Brasileiro
e publicado em 1915 sob o titulo “Das Artes Plasticas
no Brasil em Geral e no Rio de Janeiro, em Particular”.
Avalorizacao da arte e da arquitetura do Brasil-Col6nia
j& estava presente nas reflexdes e na atividade do
professor desde 1901, principalmente depois das
reformas de Pereira Passos, onde se sucederam nas
novas avenidas, no Rio de Janeiro, grandes
construcdes dos mais variados estilos.

O neocolonial ganhava cada vez mais adeptos, ndo
podendo deixar de mencionar José Marianno Carneiro
da Cunha Filho (1881-19486), infatigavel batalhador em
prol de uma arquitetura douta de raizes autéctones.
Embora ndo fosse arquiteto, mas, sim, médico de
formacéo, José Marianno era um apaixonado e grande
conhecedor da arte e da arquitetura tradicional
brasileira. Foi diretor da antiga ENBA, publicou
diversos artigos sobre arte e arquitetura, entre 1920 e
1945, combatia energicamente, com um furor
xenoéfobo pela defesa de uma arquitetura baseada em
precedentes exclusivamente nacionais, assumindo
esta luta como chamava a minha causa, a causa da
nacionalidade.

Muitos concursos publicos foram propostos e
patrocinados por José Marianno, enquanto presidente
do Instituto dos Arquitetos. O estilo neocolonial era
condicdo obrigatdria, entre os projetos e seus
ganhadores estavam: a Casa Brasileira (1921) de
Nereu Sampaio; Solar Brasileiro (1933) de Angelo
Brunhs, tendo Llcio Costa ficado em 2.° lugar (recém
formado da ENBA); Pavilhdo do Brasil na exposicéo de



Filadélfia (1925) Lucio Costa; Escola Normal (1928)
Angelo Brunhs. Quando José Marianno lancou o
concurso para o Solar Brasileiro, ele buscava
inspiracéo para construir sua propria casa. Contratou
um desenhista e fiscalizou toda a construgdo, na rua
Jardim Botanico, dando-lhe o nome de “Solar
Monjope”, nome de uma propriedade de sua familia em
Pernambuco; tinha como tipologia um pétio central,
nas fachadas externas, como também, internamente,
elementos de arquitetura civil e religiosa (alguns
auténticos, como silhares de azulejos, portas,
oratorios, provindas de demolicBes de igrejas). Com
essa compreensao, em 1924, como representante da
Sociedade Brasileira de Belas Artes, ele resolve
mandar varios arquitetos para viajarem a Minas a fim
de pesquisar e cadastrar plantas e detalhes
construtivos e ornamentais para que montasse um
album destinado aos arquitetos como fonte de
pesquisa. Lucio Costa foi para Diamantina; Nestor de
Figueiredo, para Ouro Preto; Nereu Sampaio,
Congonhas e Sao Joao Del Rey e Angelo Brunhs, para
Mariana. (Telles, 1994, p. 240)

Consideracgdes finais

O movimento neocolonial, em voga por toda a América,
buscava, assim, uma identidade nacional através de
elementos arquitet6nicos surgidos durante o periodo
da colbnia. No Brasil, esses elementos eram os
frontdes curvilineos, as portadas em pedras, as telhas
canais, os beirais, as colunas torgas, os painéis de
azulejos, os muxarabis e as galerias com arcadas que
tanto contribuiram para o conforto térmico.

O estilo neocolonial tornou-se oficial e obrigatério, em
todos os concursos, principalmente nas construgées
de edificios escolares. Através dele, tentava-se
disseminar os ideais nacionalistas junto as criancas
dessanacéo.

O neocolonial foi um movimento que, dentro de sua
ideclogia politica tradicionalista, aconteceu ac mesmo
tempo em que o movimento pela arquitetura moderna
vinha ao encontro, que, apesar de seus aparentes
antagonismos (s6 na forma, ndo no fundo), tinham o
mesmo proposito de buscar uma identidade prépria,
brasileira. Numa época em que a nacglo brasileira
encontrava-se envolvida em meio a diversas correntes
conservadoras e progressistas, porém havia em todas
elas o denominador comum, de que ser moderno era
sernacionalista.
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